Turniej Mikotfajkowy Cross Country 2025
REGULAMIN TURNIEJU

ORGANIZATOR: Kalinowe Pola Golf Course
KOMITET TURNIEJOWY: Agata Mazur

TERMIN: 06.12.2025r.
Z uwagi na nieprzewidywalne warunki atmosferyczne organizator
zastrzega sobie prawo do zmiany terminu lub odwofania turnieju !

STARTY: ShotGun 10:00

RUNDA: 9 dotkéw (Pola EAST i WEST) Gramy 9 dotkéw wyznaczonych przez organizatora
zupetnie innych niz na co dziel. Mapa bedzie ogtoszona wraz z tee time dzien przed turniejem.
LICZBA UCZESTNIKOW: Ograniczona max 36 0séb

KOSZT UCZESTNICTWA: Cztonkowie klubu KPGC — 150zt, pozostate osoby 260zt

Juniorzy Klubowicze — 75zt, Juniorzy Goscie — 120zt

(w cenie wliczony jest udziat w turnieju, nagrody oraz positek po turnieju — kawa, herbata,
zupa, kietbaski).

TERMIN PRZYJMOWANIA ZGtOSZEN: 4.12.2025r. do godz. 15:00
TEE: Wspdlne dla wszystkich
FORMAT GRY: Stroke Play Brutto i Stroke Play Netto

W celu przyspieszenia gry sugerujemy wpisywanie wyniku maximum score Par+5
Obowigzuje reguta E5 od zgubionej pitki lub pitki na aucie (szczegdty w regutach lokalnych).

KLASYFIKACIE:
Brutto: 1
Netto: 1, 2, 3 miejsce

Klasyfikacja brutto jest klasyfikacjg nadrzedng. Nagrode mozna odebraé tylko w jednej kategorii
netto lub brutto.

HCP GRY:

Gracze bedg grali formacie Stroke play na ilos¢ uderzen z % HCP dostepnego w systemie
EAGLE dla Pan oraz z 2 HCP dostepnego w systemie EAGLE dla Pandw.

Gracze nie posiadajacy aktualnego HCP bedg gra¢ z HCP 0.



REGULY GRY:

Turniej bedzie rozgrywany w oparciu o Reguty Gry w Golfa zatwierdzone przez R&A Rules
Limited oraz wedtug Regut Lokalnych zatwierdzonych przez Komitet Turnieju

Cross Country to format w ktérym pole golfowe poznajemy na nowo grajac zupetnie inaczej niz
na co dzien. Bedzie trzeba wykaza¢ sie doskonatg strategia i umiejetnosciami, a Ci dla ktérych
gra na sasiedni fairway nie jest zadnym problemem, mogg uzyskaé potencjalng przewage ©

Trasa gry bedzie wytyczona jako 9 dotkdw na obszarze catego 18 dotkowego pola EAST/WEST.
Mapka ,,nowego” pola bedzie ogtoszona dzien przed turniejem wraz z teetime.

W dniu turnieju kazdy zawodnik podczas rejestracji otrzyma mapke wytyczonego pola oraz
specjalng karte wynikow

Dozwolone jest:
Uzywanie wozkow recznych, elektrycznych Uzywanie sprzetu elektronicznego lub optycznego
w celu okreslenia odlegtosci

Zabronione jest:

Uzywanie meleksdéw, oraz urzgdzen elektronicznych do wskazania lub pomiaru innych
parametrow mogacych mieé¢ wptyw na gre (np. stopien nachylenia terenu, predkos¢ wiatru,
temperature, dobor kija, itp.)

ROZSTRZYGANIE REMISOW:

W przypadku remisu o 1 miejscu w klasyfikacji brutto decyduje dogrywka na dotku
wyznaczonym dodatkowym przez organizatora

W przypadku remisu w klasyfikacji netto o miejscu decyduje countback w kolejnosci: lepsze
ostatnie 9,6,3,dotki, ostatni dotek, nizszy HCP

ZDAWANIE KART:

Przed oddaniem karty wynikéw nalezy sprawdzié¢ czy wynik Gracza i Markera jest taki sam i
wyjasnic¢ wszelkie watpliwosci. Odbior kart wynikow odbywac sie bedzie w recepcji turnieju
przez osobe wskazang przez Komitet Turnieju. Zdawanie kart musi nastgpic¢ niezwtocznie po
zakonczeniu gry w czasie do 15 minut od zakoriczenia rundy.

Po oddaniu karty wynikéw w recepcji turnieju uznaje sie, ze karta wynikéw zostata zwrdcona.
Po zamknieciu turnieju wyniki turnieju sg ostateczne. Zamkniecie turnieju nastepuje, gdy
zwyciezcy turnieju zostali ogtoszeni podczas ceremonii wreczania nagrod.

ZAWIESZENIE GRY:

Jezeli Komisja Turnieju stwierdzi, ze z jakiegokolwiek powodu pole nie nadaje sie do gry lub,
ze istniejg powody uniemozliwiajgce gre, moze zarzadzi¢ zawieszenie gry lub uniewaznic gre
i wszystkie jej wyniki. Kolejna data Turnieju zostanie ustalona w pdzniejszym terminie.

INFORMACJE DODATKOWE:

Kazdy uczestnik Turnieju wyraza zgode na bezptatne uzycie jego wizerunku w materiatach
filmowych, zdjeciowych i audiowizualnych przygotowanych przez organizatoréw.
Organizator i Komisja Turniejowa zastrzegajg sobie prawo do zmian w regulaminie najpdzniej
przed startem turnieju.



Mikotajkowy Cross Country - REGULY LOKALNE

1.

Reguta Par+5

Dla zachowania tempa gry w trakcie rozgrywania rundy obowigzuje reguta par +5, co oznacza, ze zawodnik moze podnie$¢
pitke podczas rozgrywki na danym dotku, jezeli ilos¢ jego uderzen w trakcie rozgrywania dotka rowna jest lub jest wieksza
sumie par dotka plus pie¢ uderzen. Wéwczas na karcie wynikdw gracz moze zapisa¢ wynik rowny par dotka +5 uderzen.
Sztuczne utrudnienia nieruchome (Reg. 16-1). Tablice kierunkowe, informacyjne, reklamowe, kosze na $mieci, tawki,
zraszacze i inne elementy systemu nawadniajgcego, przenosne toalety, drogi ze sztuczng nawierzchnig, konstrukcja z
kamieni miedzy dotkiem 14 i 16.

a) Drewniana palisada w bunkrach: Zaktdcenie przez sztuczne utrudnienie nieruchome wystepuje wtedy, gdy pitka

lezy w lub na palisadzie lub gdy zaktéca ona ustawienie gracza lub obszar jego zamierzonego swingu:
I Gdy pitka lezy w bunkrze, gracz musi jg podnies¢ i dropowac:
e  Bez kary z zastrzezeniem, ze najblizszy punkt catkowitego uwolnienia musi znajdowac sie w
bunkrze i pitka musi by¢ dropowana w bunkrze w obszarze uwolnienia; lub
e Zkara jednego uderzenia (Reg. 14.3), poza obrebem bunkra, utrzymujac miejsce w ktérym
pitka lezata, w linii prostej pomiedzy dotkiem, a miejscem na ktére pitka jest dropowana, bez
ograniczenia odlegtosci od bunkra
Il Jezeli pitka lezy w obszarze gtéwnym, gracz musi jg podnies¢ i dropowac jg bez kary, w obrebie jednej
dtugosci kija od i nie blizej dotka niz najblizszy punkt catkowitego uwolnienia. Najblizszy punkt
catkowitego uwolnienia nie moze znajdowac sie w obszarze kary lub na greenie.

b) Siatka na Driving Range (dotek nr 1) - Zaktdcenie wystepuje wtedy, gdy zaktdca ona ustawienie lub obszar
zamierzonego swingu gracza. Wowczas gracz moze sie dropowac z karg jednego uderzenia do tytu w linii do flagi
lub w specjalnie do tego wyznaczonej strefie Drop Zone

Mostki, drogi i Sciezki s3 integralng czescig pola

Uwolnienie od pitki zgubionej lub na aucie (E5)

Kiedy pitka gracza nie zostanie znaleziona i jest wiadome lub w zasadzie pewne, ze pitka jest zgubiona lub znajduje sie na
aucie, gracz nie musi korzysta¢ z uwolnienia z karg uderzenia i odlegtosci, ale moze z dwoma uderzeniami kary, wzigé
uwolnienie dropujac pitke w obszarze uwolnienia zgodnie z regutg 14.3 i regutg lokalng E5, w odlegtosci do dwdch kijow od
punktu na granicy fairway, w tej samej odlegtosci od flagi co punkt ostatniego przeciecia linii autu lub miejsca
prawdopodobnego zgubienia pitki. Jezeli poblizu nie ma fairwaya, to gracz musi sie cofng¢ do najblizszego fairwaya
rozgrywanego wtasnie dotka i tam zdropowaé swojg pitke.




