LIGA MATCH PLAY

SEZON 2026
REGULAMIN TURNIEJU

RUNDA: 18 dotkéw (Pola EAST i WEST)

LICZBA UCZESTNIKOW: Ograniczona — max 64 osoby (decyduje kolejnos¢ zgtoszer). W przypadku
wiekszej ilosci zainteresowanych Komitet moze zwiekszyc ilos¢ graczy

UPOWAZNIENI DO GRY: Golfiéci posiadajacy aktualny HCP na rok 2026

TERMIN PRZYJMOWANIA ZGtOSZEN: Do 17 kwietnia 2026r. do godz. 12:00 w recepcji KPGC

Osoby ktére nie dokonajg optaty wpisowej do 17 kwietnia do godz. 12:00 nie bedg brane pod uwage
podczas losowania par.

Losowanie pierwszych par (Runda 1) odbedzie sie najpdzniej 20 kwietnia 2026. Lista (drabinka
rozgrywek) bedzie opublikowana na FB lub stronie internetowej KPGC lub w systemie Eagle.

KOSZT UCZESTNICTWA:

Cztonkowie KPGC — Wpisowe 150zt ptatne przed rozpoczeciem losowania pierwszych par.

Pozostali golfisci — Wpisowe 160zt ptatne przed rozpoczeciem losowania pierwszych par plus 150zt
green fee za kazdg rozegrang runde ptatne przed rozegraniem rundy w recepcji KPGC

NAGRODY:

Mistrz Ligi Match Play 2026

| Wicemistrz Ligi Match Play 2026

[l Wicemistrz Ligi Match Play 2026

Dodatkowo dla Cztonkéw KPGC

Mistrz klubu Match Play 2026

Mistrzem Klubu Match Play 2026 zostanie zawodnik, ktéry posiada HCP prowadzony w KPGC i dojdzie w
turnieju najdalej. Jezeli w kilku zawodnikéw dojdzie do tej samej rundy, to miedzy nimi zostang rozegrane
dodatkowe mecze, ktére wytonig zwyciezce.

KOMITET TURNIEJOWY: Agata Mazur, Marek Bietawa, Pawet Czarnuszewicz
FORMAT GRY: Turniej rozgrywany bedzie w systemie pucharowym Mach Play netto z % HCP.
Wygrywajgcy przechodzi do nastepnej rundy, a przegrywajacy odpada.
TEE: Mezczyzni Tee z6tte, Kobiety Tee czerwone, Seniorzy (powyzej 70lat) Tee niebieskie, Juniorzy
ponizej 12 lat Tee czerwone
HCP GRY: Maksymalny HCP gry wynosi 36. Osoby posiadajgce HCP wyzszy niz 36 bedg graty z HCP 36.
Osoby nie posiadajgce aktualnego HCP bedg graty z HCP O
Pod uwage brany bedzie aktualny HCP dostepny w systemie Eagle bez Slope pola.
Sposéb wyliczania HCP:

Gracz A ma HCP 13,2 — po zaokragleniu 13,0

Gracz B ma HCP 36,0 — po zaokragleniu 36.0

Zaokraglony HCP Gracza B minus Zaokraglony HCP Gracza A=36—-13 =23 *0,75=17,25 -
po zaokragleniu 17

czyli Gracz A musi odda¢ 17 uderzen Graczowi B na siedemnastu najtrudniejszych dotkach
wedtug indexow (po jednym na kazdym z tych dotkéw). Na pozostatych dotkach Gracze beda
mieli tg samg ilo$¢ uderzen.



REGULY GRY:
Turniej bedzie rozgrywany zgodnie z Regutami Gry w Golfa zatwierdzonymi przez R&A Rules Limited
oraz wedtug Regut Lokalnych zatwierdzonych przez Komitet Turnieju
Uczestnicy zobowigzani sg do przestrzegania etykiety golfowej
Dozwolone jest:
Uzywanie wozkdw recznych, elektrycznych i typu melex
Uzywanie sprzetu elektronicznego lub optycznego w celu okreslenia odlegtosci

Zabronione jest:

Uzywanie urzadzen elektronicznych do wskazania lub pomiaru innych parametréw mogacych
mie¢ wptyw na gre (np. stopien nachylenia terenu, predkos¢ wiatru, temperature, dobor kija,
itp.)

Zawodnicy mogg korzystac z pomocy Caddie podczas rozgrywania Match Play.

W czasie rundy gracz moze korzystac z caddiego do noszenia kijow, udzielania porad i pomocy, jednak
wtedy wystepuja rowniez ograniczenia zwigzane z jego dziataniami. Gracz jest odpowiedzialny za
dziatania caddiego podczas rundy i otrzyma kare, gdy caddie ztamie regute. Jezeli dziatanie caddiego
narusza regute lub mogtoby jg naruszac, gdyby dziatanie podjat gracz, gracz otrzymuje kare zgodnie z
tg reguta.

HARMONOGRAM ROZGRYWEK:
1 Runda —do 10 maja 2026r.
2 Runda — do 31 maja 2026r.
3 Runda —do 21 czerwca 2026r.
Cwier¢finat — do 12 lipca 2026r.
Poétfinat — do 02 sierpnia 2026r.
Finati mecz i3 miejsce—do 30 wrzesnia 2026r. - Runda finatowa moze odbywac sie z udziatem
publicznosci

Poszczegdlne mecze muszg zostac rozegrane przed uptywem terminéw wyznaczonych przez
Komitet pod rygorem dyskwalifikacji obydwu zawodnikéw.

Po ogtoszeniu listy zawodnikéw i rozlosowaniu par Gracz z nizszym HCP (Gracz A) ma
obowigzek zadzwoni¢ do swojego partnera (kontakt dostepny w recepcji) i umowic sie na gre. Gracz
LA” musi wspdélnie z Graczem ,B” ustali¢ termin meczu. Jezeli Gracz ,B” nie bedzie w stanie
zaproponowaé wspoélnego terminu, to Gracz ,A” ma prawo podac¢ 3 propozycje terminéw do
rozegrania meczu. Jezeli wsrdd tych 3 terminéw Gracz ,B” nie moze sie zjawi¢, to Gracz ,A”
przechodzi walkowerem do nastepnej rundy. Jezeli termin zostat ustalony, gracz ,,A” musi powiadomi¢
o tym fakcie recepcje i wpisac sie na teetime przynajmniej dzienn przed terminem rozgrywki. Przed
rozpoczeciem Match Play w dniu rozgrywki nalezy odebrac karte, na ktérej bedzie zaznaczone ile jest
dodatkowych uderzen pomiedzy zawodnikami, oraz na ktérych dotkach jest ta réznica. Jezeli jeden z
Graczy nie zjawi sie na starcie w umowionym czasie, druga osoba przychodzi do nastepnej rundy.
Zawodnicy muszg by¢ gotowi do gry minimum 5 minut prze startem. Gracz moze sie spdzni¢ na Mecz
maksymalnie 5 minut, jednak musi o tym fakcie poinformowaé swojego przeciwnika wczesniej. Jezeli

obaj gracze nie zjawig sie na starcie, to jeden i drugi zostang usunieci z rozgrywek turnieju. Jezeli
mecz zostanie rozegrany bez powiadomienia recepcji, mecz uwaza
sie za nierozegrany!

Wynik meczu nalezy zgtaszaé niezwtocznie po jego zakoriczeniu w recepcji Klubu. Za
zgtoszenie prawidtowego wyniku odpowiedzialny jest gracz wygrywajgcy. Jezeli recepcja jest juz
nieczynna, mozna zgtosi¢ wynik nastepnego dnia, lub wystac zdjecie Karty wynikdw na numer recepcji
wraz z informacjg potwierdzajgcg kto wygrat mecz, na ktérym dotku i jakim wynikiem sie zakoriczyt.



Karta wynikdw musi by¢ podpisana przez dwdch zawodnikéw. Obowigzek wypetnienia karty
Spoczywa na graczu z nizszym HCP.
Mecz jest wygrany, gdy jeden z graczy prowadzi wiekszg liczbg dotkdw niz pozostato ich do rozegrania.
W przypadku remisu po rozegraniu 18 dotkdow o wygranej decyduje dogrywka prowadzona
systemie ,sudden death”, czyli do momentu wygrania dotka przez jednego z graczy. Dogrywka
rozpoczyna sie na pierwszym dotku pola i w przypadku braku rozstrzygniecia jest kontynuowana na
kolejnych dotkach.
Dogrywka tak jak mecz, rozgrywana jest z uwzglednieniem réznicy handicapdéw gry. Gracze
otrzymujg uderzenia na poszczegdlnych dotkach dogrywki, tak jak byty one przyznane na pierwszych 18
dotkach meczu.

Sposdb wypetniania karty Match Play:

Na karcie wynikéw zapisujemy jedynie aktualny wynik meczu na dotku.

Np. Gracz A wygrywa pierwszy dotek, to na karcie zapisujemy u Gracza A wynik +1, a ponizej dla
Gracza B wynik -1.

Jezeli kolejny dotek wygra Gracz B, to aktualny wynik meczu zmienia sie na 0 dla obu Graczy.

Jezeli kolejny (trzeci) dotek wygra Gracz B, to zapisujemy aktualny wynik meczu -1 dla Gracza A, i +1
dla Gracza B.

Jezeli czwarty dotek zakonczy sie remisem, to aktualny wynik meczu pozostanie bez zmian, czyli
przepisujemy wynik -1 dla Gracza A oraz +1 dla Gracza B.

W taki sposdb zapisujemy wyniki do korica trwania Meczu.

Przyktad prawidtowego wypetnienia Karty Wynikéw:
EAST

136 | 355 | 187 | 519 | 352 | 3196

INDEX 9 5 4 2 3 7 8 9 1 6
INDEX18 |55 s 5 1

PAR 5 4 4 4 3 4 3 5 4 | 36
1GraczA| +1 | O -1 -1, 0 +1| 41| O 0
2GraczB| -1 | O +1 | 41| O -1 ] -1 0 0

3

MARKER

POMARANCZ. [ 274 | 219 | 210 | 224 | 64 | 219 | 101 | 272 | 215 | 1798
PAR 4 4 4 4 3 4 3 4 4 34
| c2As GRY | 00:18] 00:35 | 00:52 | 01:07 | 01:18 | 01:32 | 01:47 | 02:09] 02:24] |
INFORMACJE DODATKOWE:

Kazdy uczestnik Turnieju wyraza zgode na bezptatne uzycie jego wizerunku w materiatach filmowych,
zdjeciowych i audiowizualnych przygotowanych przez organizatoréw oraz zgadza sie na
udostepnienie swojego nr telefonu w celu umdwienia terminu meczu.

Recepcja moze przekazac nr telefonu jedynie dla przeciwnika w celu ustalenia terminu meczu.
Organizator i Komisja Turniejowa zastrzegajg sobie prawo do zmian w regulaminie najpdzniej przed
startem turnieju.

Zyczymy przyjemnej gry i doskonatej zabawy!



